DESENHO II [2021-2022] FBAUP

LICENCIATURA EM ARTES PLASTICAS / LICENCIATURA EM DESIGN DE COMUNICAGAO

[TRABALHO COMPLEMENTAR] DIARIO GRAFICO
CADERNO(S) DE FORMATO A4 (OU AMBIENTE EQUIVALENTE)
MINIMO 7 DESENHOS POR SEMANA / 25% DA AVALIAGAO FINAL

Este semestre traz a aprendizagem do desenho novos assuntos, novos exercicios, novas
formas de fazer e utilizar o desenho. Algo de novo iras adquirir em todas as aulas. O diario
grafico sera o sismoégrafo do teu percurso, acompanhando de forma sensivel e sincronizada
a tua ligacao a UC.

0 diario grafico dever3, assim, ser entendido como uma extensao direta/indireta da UC.
Os diarios graficos sdo lugares de registo revisitavel onde imagens, citagdes, pensamentos
pessoais, notas visuais, fotografias, etc. podem ser compiladas junto de desenhos. Este
material é importante para o trabalho futuro. Usa o diario grafico como uma obra organica
e aberta, deixando que seja um reflexo dos teus interesses e tentativas, a par dos desenhos
feitos em aula. Procura nio cair na armadilha do excesso de zelo, fazendo com que cada
desenho seja uma obra-prima. E um lugar de experimentagio que admite o erro e a
tentativa, ndo de exposicdo. Nao penses nele como um livro com principio, meio e fim.
Podem comecar pelo meio em dire¢do a primeira pagina, e saltar folhas. Trabalha em
paginas duplas e continua na pagina seguinte. Se alguma folha te desagradar, recicla o
desenho sobrepondo outras imagens, outros desenhos.

Um diario pressupde uma atividade diaria. Nao semanal, ndo mensal, mas diaria. Todos os
dias ha agdes, reacoes, percecdes, observagoes, ideias, experiéncias - mas s6 o seu registo
tornara esta atividade relevante como matéria de agdo e reflexdo na aprendizagem do
desenho e do desenhar, como pratica gradualmente auténoma.

Com fungdo taxondmica, narrativa, descritiva e com vincado carater autobiografico, o diario
grafico desafia o/a desenhador/a e é por ele/ela desafiado, em trés valéncias fundamentais
que se podem isolar, intersetar ou combinar:

QUOTIDIANO: esquematizagdes, anotacdes verbais e graficas na ligacdo reflexiva e
confessional aos temas e problemas; desenhos sequencia, fragmentarios, capazes de
sugerir, descrever e narrar percursos, formas, ag¢des, eventos, temas, testemunhos,
desenvolvendo uma memdria grafica — de si, dos outros, de si com os outros - considerando
fendmenos e objetos-espacos a partir do real, etc.

ARQUIVO: recolha e organizacdo de informacdo, depdsito de materiais, amostras,
referéncias autorais, reproduc¢des, elementos que remetam para as situagées provocadas e
experienciadas, que co-respondem aos problemas levantados durante as aulas; constituicdo
de pequenos bancos de dados motivadores de novas reflexdes e utilizagdes, etc.

LABORATORIO:  experimentagio instrumental/grafica/plastica;  problematizacdo
motivada pelas questdes programaticas abordadas; reacgdo, especulagdo, ensaio e teste de
meios e modos convencionais e ndo convencionais; procedimentos capazes de desafiar os
limites do desenho na sua articulagdo interdisciplinar, por exemplo, com a fotografia, as
técnicas de impressio, etc.



DESAFIO SEMANAL - DIARIO GRAFICO
PROPOSTAS

1) ENTREVISTA DESENHADA

DURACAO: 2 Horas

ASSUNTO: Retrato e entrevista desenhada

ABORDAGEM: Desenho de observacdo, diagrama e escrita.

OBJETIVOS: Coordenagdo olhar/mao; usar o desenho como meio de reportagem; consolidar
estratégias analiticas de observacdo (desenho medido e diagramatico); relacionar percegio
Optica e haptica.

MEIOS: Diario Grafico A4, meios riscadores diversos.

DESCRICAO:

Recorre a uma pessoa do teu nicleo mais préximo. Poderas fazé-lo também a partir de
uma plataforma de conferéncia online como o zoom ou Skype, com um/ colega. Um/a
sera entrevistado/a durante o tempo do desenho. O/a outro/a sera o desenhador/a e
entrevistador/a. Apds uma hora, os papeis invertem-se.

Enquanto desenhas, procura saber mais sobre quem estas a representar.

Pode ser util acordar quais os topicos que serdo explorados antes de comecar a desenhar.
Durante o tempo do desenho deveras observar o rosto do/a entrevistado/a, nas suas
diversas poses e movimentos.

Recorre a um desenho cinematico para acompanhar esse movimento (desenhos
sobrepostos), ou a varios desenhos em sequéncia. Explora desde desenhos mais
analiticos (medidos ou diagramaticos) a desenhos gestuais.

Em simultaneo, tira notas e faz mapas conceptuais (diagramas) que te permitam registar
o conteudo do dialogo.

Relaciona a imagem e as notas de escrita no mesmo suporte ha medida que os retratos
vao sendo feitos.

Anota o tempo que o desenho-entrevista demorou, a data, o lugar e outros fatores que
consideras importantes.



2) ESPACOS EM CIMA E ESPACOS EM BAIXO

DURACAO: 1h30

ASSUNTO: Espac¢o/percurso em casa ou na rua

ABORDAGEM: Desenho de observacao; Alteracio do plano de observa¢io; mao dominante,
coordenacio olhar/mao, esquisso e esboco. Os desenhos devem evitar focar-se no plano de
visao frontal, a altura do olhar.

OBJETIVOS: Sincronizar o olhar e a mao; consolidar estratégias de enquadramento;
transposicao de linhas perspéticas para o plano;

Meios: Diario Grafico A4, meios riscadores diversos

DESCRICAO:

Para esta série de desenhos, irds usar as paginas como uma sequéncia de momentos ou um

storyboard continuo.

e Olhar para cima - faz uma série de 6 desenhos rapidos (5-10 minutos cada), com
enquadramentos do que conseguires ver acima da tua cabega (topo de moveis, tecto,
topo de edificios, topo de arvores, etc.). Desenhando da esquerda para a direita e da
direita para a esquerda, deixa que o desenho flua de uma pagina para a outra, numa
representagdo continua, mais do que em 6 desenhos separados.

e Olhar para baixo - faz uma série de desenhos rapidos (5-10 minutos cada) do chio a tua
volta. Podes querer comecar pelo chdo em volta dos teus pés e, a partir dai, desenhar em
dire¢do ao exterior. Procura ter consciéncia do lugar que ocupas em relacdo ao que esta
a ser desenhado.

PONTOS A CONSIDERAR:

Os desenhos rapidos (esquissos ou esbogos) evitam que nos concentremos em detalhes
excessivos.

Se for um espago arquitetdnico, presta particular aten¢do ao angulo e a dire¢do das linhas
em perspetiva no plano. Tem em atengao que, ao mover o olhar de desenho para desenho,
os angulos destas linhas mudam. Procura compreender a forma plana que compde o plano
superior ou inferior do desenho (a forma do tecto/céu, ou a forma do chao/solo,
enquadrada pelas paredes ou pelos edificios/arvores na rua)

Se for um espacgo natural, presta aten¢do ao espaco negativo entre as plantas. Procura ver
este espago como forma plana. Tira proveito do movimento de ramos e folhas para explicar
0 espago.




4) DESENHAR A PARTIR DE UM FILME

DURACAO: 2h00

ASSUNTO: Plano de um filme

ABORDAGEM: Desenho de observacdo a partir de imagem projetada e em movimento;
sincronia do olhar/mao

OBJETIVOS: Consolidar estratégias de enquadramento; relacionar desenho de observacgao e
desenho de imaginacdo; explorar a interferéncia entre as linguagens do desenho e outros
meios.

Meios: Diario Grafico A4, meios riscadores diversos.

DESCRICAO:

Esta série de desenhos pode ser feita em conjunto com alguns colegas proximos, a partir de
um mesmo filme.

Escolhe um plano de um filme e pausa-o durante 10-15 minutos. Podes escolher desenhar
a composicdo global ou um detalhe. Poderds encontrar-te na posicdo de desenhar
composicdes que ndo seriam a tua primeira escolha.

Ao longo do filme, escolhe 10 enquadramentos para desenhar.

0 olhar do realizar e da camara é ja um olhar enquadrado, resultado de varias decisGes
compositivas, muitas delas informadas pela histéria da arte. Realizadores como Tarkovsky
construiram os seus planos em relacdo direta com pinturas como Madonna Del Parto de
Piero della Francesca (Nostalgia, 1983), ou a Adoragdo dos Magos de Leonardo da Vinci
(Mirror, 1975).

No final, a sucessdo de enquadramentos podera despoletas outras imagens e ideias a
desenhar. Desenhar a partir de um filme permite-te desenhar temas, situagdes e cendrios
com que de outra forma nao te cruzarias.

Escolhe 2 dos esbogos realizados e desenvolve-os em dois desenhos autorais, desviando-os
do assunto original.




